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pELL' ACQUA Editore: Artebambini
MILANO Eta consigliata: dai 3 anni
PAROLE CHIAVE: Acqua e suono, esperienze sensorialli
R In due parole: Giocare con l'acqua alla scoperta di
NnUOVi suoni e sensazioni

Immergiamo le mani nellacqua: ogni gesto provoca un
effetto sonoro. Esploriamo e immaginiamo insieme
quanti suoni nasconde l'acqua.
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Con lacqua si possono creare sonorita straordinarie.
s LR s R Lavorandola con le mani si plasmano toni leggeri,
BRvea e | REGE ot WY , cullanti, sommessi, avvolgenti... Utilizzando semplici
Suonl d acqua R oggetti le scoperte e gli effetti imprevedibili si
' | A il / moltiplicano, declinandosi in variegate sfumature
7 timbriche. Si pu® accarezzare, agitare, battere,
mescolare, soffiare, frullare...
Un invito per i bambini e gli adulti a giocare con lacqua,
utilizzandola come materiale sonoro speciale, da
esplorare nelle sue affascinanti possibilita espressive.
Lavandini, bacinelle e vasche riempite d' acqua diventano
veri e propri strumenti musicali da suonare con le mani e
con oggetti quotidiani come spugne, cannucce,
barattoli, imbuti; @ ricchezza dei colori sonori che
nascono dalle sperimentazioni stimola linvenzione di
piccole composizioni, di partiture, di storie.
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